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la documentation appartiennent a leurs propriétaires respectifs et sont protégés par les législations
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INSTALLATION DE LADD-ON LUMISCAPHE

Prérequis

& NOTE

Il est nécessaire d'avoir la version 4.0 ou 4.1 de Blender installée sur votre ordinateur pour
pour pouvoir faire fonctionner I'add-on Lumiscaphe.

Installation

Cette installation permet d'avoir I'add-on Lumiscaphe chargé et disponible a chaque lancement de
Blender, sans avoir a exécuter de script pour le lancer.

1. Ouvrez la fenétre d'installation d'add-on Blender qui se trouve dans le menu Edit > Preferences.
A% Blender

Z;} File | Edit | Render Window Help Layout

wid  Object

Undo History

) Menu Search...

() Operator Search...

Rename Active [tem...

@-atn:h Rename...

Lock Object Modes

3

Edit user preferences and systern settings.

¥ Preferences...

2. Dans la fenétre des Preferences qui s'ouvre, sélectionnez Add-ons sur la partie gauche de la fenétre
et cliquez sur le bouton Install en haut a droite.
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A% Blender Preferences

Official Cormmmunity esting IL Install... ;-__jf Refresh

Enabled Add-ons Only A . =

Install an add-on.

Editing
Animation

Animation: Pose Library
Add-ons

Import-Export: BioVision Motion Capture (BWH) format

Input

3. Choisissez le dossier zippé de I'add-on, par exemple P3DToBIl ender - 3. 1. 0. zi p et cliquez le

bouton Install Add-on en bas a droite.
A& Blender File View

~ Wolumes

g - ¥
M Disque local (C:)

~ Overwrite

S
(3

Target Path  Default

“ Systemn

0 lumiscaphe_addon.zip I'rn’iall Add-on Cancel

Patientez jusqu'a que I'add-on Lumiscaphe soit correctement installé.
A la fin de son installation, la fenétre des préférences de Blender pourrait automatiquement se
fermer. Si tel est le cas, ouvrez a nouveau les préférences de Blender via le menu Edit > Preferences.

Ladd-on Lumiscaphe devrait apparaitre dans la liste, cochez la case correspondant a l'add-on pour
l'activer.
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% Blender Preferences - O >

—— Official Community sk, Imstall. £ Refresh

Themes Enabled Add-ons Only

Viewport

Lights v |Z|

Editing m-==SeRo— a—-iur tp the scene corverted from .p3d file and custom tools for the scene

Enable Add-on

Enable an add-on. ) > View > Tools

Animation
R e SakaneiippData\Roaming\Ble. . .s\addonsumiscaphe_addort,_init__.py
Add-ons :
Author: Lurniscaphe

Input Version: 1.0.0

Navigation Internet: (] Remove

Désinstallation de I'add-on

1. Ouvrez Blender.

2. Dans Edit > Preferences > bouton Add-ons, cherchez |'add-on intitulé Lumiscaphe Addon .
3. Dépliez I'add-on pour faire apparaitre le bouton Remove.
4

Cliquez sur bouton Remove.
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UTILISATION DE LADD-ON LUMISCAPHE

L'add-on Lumiscaphe pour Blender peut :

« Convertir les données d'un fichier issu de Patchwork 3D pour pouvoir les utiliser dans Blender.

+ Mettre a jour les matériaux du fichier Blender ouvert avec un fichier externe .blend contenant des
matériaux aux noms correspondants.

~ Viewlayer

~ Convert Patchwork3D file

K

Update materials

Material Library File:

s100) aydessjwn

Convertir un fichier

~ Viewlayer

» Convert Patchwork3D file

a

Material

5100, aydessjun

Sélectionnez le fichier au format *.p3d a partir de I'explorateur Blender.

2. Sélectionnez ensuite le répertoire dans lequel sera converti le fichier .p3d en fichier .blend.
Additionnellement, vous pouvez joindre un fichier .blend contenant des matériaux. Lors de la conver-
sion du fichier .p3d, ses matériaux seront automatiquement remplacés par les matériaux présents
dans le fichier externe .blend.

ASTUCE

Assurez-vous que les matériaux de remplacement soient nommés exactement de la
méme maniere que les matériaux du fichier .p3d.

En cochant Keep log file vous pouvez enregistrer dans le journal les étapes de la conversion. Le
journal se trouve dans le dans le méme dossier que le fichier .blend converti.
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3. Appuyez sur le bouton Convert .p3d file to .blend file pour convertir le fichier.

Félicitations, vous avez converti un fichier Patchwork 3D en fichier Blender. Maintenant pour pouvoir
I'utiliser, il vous suffit de l'ouvrir ;-)

Mise a jour des matériaux

« Convert Patchwork3D file

«~ Update materials

=
£
El
]
8
B
=
o
=
=8

Lorsque vous utilisez I'add-on Lumiscaphe pour convertir un fichier de Patchwork 3D, la bibliotheque de
matériaux associée au fichier original est conservée dans le fichier Blender. Si vous souhaitez remplacer
cette bibliotheque par celle de Blender, veillez a ce que les noms des matériaux dans la bibliothéque de
Blender correspondent exactement a ceux utilisés dans le fichier converti de Patchwork 3D.

1. Sélectionnez la bibliothéque de matériaux Blender en cliquant sur 'icone Material Library File .

2. Cliquez ensuite sur le bouton Update materials using material library file.

Les matériaux originellement créés dans Patchwork 3D et intégrés au fichier converti ont été remplacés
par ceux de méme nom dans la bibliotheque de matériaux Blender.
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